CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES: FASE 1. PLANEAR

PROGRAMA DE FORMACION TITULADA

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

CENTRO DE DISENO E INNOVACION TECNOLOGICA INDUSTRIAL - REGIONAL RISARALDA

FECHA DE INICIO DE LA FASE:

09/10/2025

FECHA FIN DE LA FASE:

11/02/2026

FASE 1 PLANEAR

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

RESULTADO DE APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

TIEMPO DE
DURACION
ESTIMADO

FECHAS DE ENTREGA

INICIA | FINALIZA

ACTIVIDAD DE PROYECTO 1. Construir la base conceptual y literaria de un proyecto audiovisual animado.

GA1-250201022-AA1. Estructurar
conceptos y definir el universo
narrativo para un producto
audiovisual animado.

250201022-01. Planear el proyecto
de acuerdo con los requerimientos.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario técnicas de
animacion. GA1-250201022-
AA1-EVO1.

Calificable

Evidencias de desempefio:

Técnicas de animacién. GA1-
250201022-AA1-EV02.

Calificable

Evidencias de producto:

Creacion del guion literario.
GA1-250201022-AA2-EV03.

Calificable

144 HORAS

9/10/2025 |15/10/2025

16/10/2025]22/10/2025

23/10/2025|29/10/2025




GA1-220501046-AA1. Reconocer
software de sistemas, software de
programacion y software de
aplicaciones.

220501046 -01. Alistar
herramientas de tecnologias de la
informacion y la comunicacion
(TIC) de acuerdo con las
necesidades de procesamiento de
informacion y comunicacion.

Evidencia de producto:

Mapa Conceptual - Software
y servicios de internet. GA1-
220501046-AA1-EVOL1.

Calificable

GA1-220501046-AA2. Desarrollar
un taller practico sobre los términos
y funcionalidades de la ofimética.

220501046-02. Aplicar
funcionalidades de herramientas y
servicios TIC, de acuerdo con
manuales de uso, procedimientos
establecidos y buenas préacticas.

Taller- Utilizacién de las
herramientas de Ofimatica.
GA1-220501046-AA2-EVO1.

220501046-03. Evaluar los
resultados, de acuerdo con los
requerimientos.

Calificable

Evidencia de conocimiento:

GA1-220501046-AA3. Elaborar un
informe con las mejoras de producto
orientado desde las TIC.

220501046-04. Optimizar los
resultados, de acuerdo con la
verificacion.

Evidencia de desempefio:

Informe mejora de productos
y procesos con la
incorporacion de TIC. GA1-
220501046-AA3-EVOL1.

Calificable

48 HORAS

30/10/2025

5/11/2025

GA1-240201524-AA1. Aplicar los
componentes de la comunicacion y
argumentar sus procesos, de
acuerdo a las diferentes situaciones
comunicativas.

240201524-01. Analizar los
componentes de la comunicacion
segun sus caracteristicas,
intencionalidad y contexto.

240201524-02. Argumentar en
forma oral y escrita atendiendo las
exigencias y particularidades de las
diversas situaciones comunicativas
mediante los distintos sistemas de

representacion.

Evidencia de desempefio:

Video. La comunicacion
como expresion humana.
GA1-240201524-AA1-EVO01.

Calificable

GA1-240201524-AA2. Comunicar
asertivamente, con cohesion y
coherencia lexical, basado en los
procesos comunicativos que se dan
en el contexto del desempefio
laboral.

240201524-03. Relacionar los
procesos comunicativos teniendo
en cuenta criterios de Idgica y
racionalidad.

240201524-04. Establecer

procesos de enriqguecimiento

Evidencia de producto:

Informe. Creacion de
contenidos comunicativos.
GA1-240201524-AA2-EVO01.

Calificable

48 HORAS

6/11/2025

12/11/2025




lexical y acciones de mejoramiento
en el desarrollo de procesos
comunicativos segun
requerimientos del contexto.

GA1-240202501-AA1. Identificar
situaciones cotidianas y futuras a
través de una interaccion social oral
y escrita.

240202501-01. Comprender
informacion sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales y
futuras a través de interacciones
sociales de forma oral y escrita.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA1-
240202501-AA1-EVO1.

Calificable

Evidencia de desempefio:
Video presentacién. GA1-
240202501-AA1-EV02.
Calificable

Evidencia de producto:
Folleto. GA1-240202501-
AA1-EV03.

Calificable

48 HORAS

13/11/2025

19/11/2025

ACTIVIDAD DE PROYECTO 2. Identificar en cada una de las escenas la intencion emocional y graficar los planos de acuerdo a
conceptos de lenguaje audiovisual movimientos de camara y composicion.

GA2-250201022-AA1. Elaborar el
storyboard de acuerdo al guion
literario y técnico del proyecto
audiovisual.

250201022-02. Desarrollar el
storyboard segun los planos
establecidos del proyecto

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario lenguaje
audiovisual. GA2-
250201022-AA1-EVO1.

Calificable

Evidencia de producto:

Elaborar un documento que
contenga guion técnico. GA2-
250201022-AA1-EV02.

Calificable

Evidencia de desempenio:

Disefiar el boceto del
storyboard segun el guion
técnico. GA2-250201022-

AA1-EV03.

144 HORAS

20/11/2025

26/11/2025

27/11/2025

3/12/2025

4/12/2025

10/12/2025




Calificable

GA2-220201501-AA1. Explicar la
relacion existente entre los ejes
celular, sistémico y ecosistémico en
el entorno vivo.

220201501-01. Establecer
interrelaciones entre los niveles de
organizacion bioldgica acorde con
el entorno productivo y social.

220201501-02. Interpretar las
interrelaciones entre los niveles de
organizacion biolégica segun el
entorno productivo y social.

Evidencia de conocimiento:

Mapa mental con los
conceptos basicos del
entorno vivo. GA2-
220201501-AA1-EVO1.

Calificable

GA2-220201501-AA2. Demostrar
experimentalmente la aplicaciéon de
principios y conceptos de biologia.

220201501-03. Argumentar sobre
situaciones probleméaticas del
entorno susceptibles de
mejoramiento mediante la
aplicacion de principios y
conceptos de biologia.

220201501-04. Proponer
alternativas de mejoramiento a
situaciones identificadas en el

entorno productivo y social, acorde
con principios y conceptos de la
biologia.

Evidencia de producto:

Infografia del modelamiento
de un ser vivo respecto a sus
componentes celular,
organismico y ecosistémico.
GA2-220201501-AA2-EVO01.

Calificable

11/12/2025

17/12/2025

GA2-240202501-AA1. Reportar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales, pasadas y
futuras en contextos sociales.

240202501-02. Intercambiar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos
sociales orales y escritos.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA2-
240202501-AA1-EVO1.

Calificable

Evidencia de desempefio:

Video entrevista virtual. GA2-
240202501-AA1-EV02.

Calificable

Evidencia de producto:

Cronica. GA2-240202501-
AA1-EVO03.

Calificable

48 HORAS

18/12/2025

24/12/2025




GA2-240202501-AA2. Expresar
opiniones sobre situaciones

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA2-
240202501-AA2-EVO1.

Calificable

Evidencia de desempefio:
Presentacion. GA2-

cotidianas y laborales actuales, 240202501-AA2-EV02. 48 HORAS |25/12/2025]31/12/2025
pasadas y futuras en contextos =
sociales. Calificable
Evidencia de producto:
Documento escrito. GA2-
240202501-AA2-EV03.
Calificable
ACTIVIDAD DE PROYECTO 3. Desarrollar el pitch del proyecto audiovisual de acuerdo al storyboard.
250201022-03. Evidencia de producto:
Verificar las caracteristicas de Desarrollo del story a partir
storyboard de acuerdo con el guion | del boceto. GA3-250201022- 1/1/2026| 7/1/2026
técnico AA1-EVO1.
Calificable
Evidencia de producto:
GA3-250201022-AA1. Exponer el Informe con ajustes de los
pitch del proyecto audiovisual y parametros al storyboard. 144 HORAS 8/1/2026] 14/1/2026
ajustar el storyboard. GA3-250201022-AA1-EVO02.
Calificable
250201022-04. Evidencia de desempefo:
. Exponer el proyecto
Ajustar el storyboard de acuerdoa | = ioyisual, GAS- 15/1/2026| 217112026
proyecto 250201022-AA1-EVO3.
Calificable
GA3-240201528-AA1. Desarrollar 2402015,2.8'01' Identificar modelos Evider-1cia (.je conoclim.iento:
S o matematicos de acuerdo con los | Cuestionario procedimientos
EEBRTIMEES Slmsiees pE requerimientos del problema aritméticos. GA3-240201528-] 48 HORAS 22/1/2026] 28/1/2026

resolver problematicas de la vida
cotidiana.

planteado en contextos sociales y
productivos.

AA1-EVO1.
Calificable




GA3-240201528-AA2. Resolver
problemas de aplicacién de
situaciones de los contextos

productivo y social a partir del uso
de herramientas matematicas.

240201528-02. Plantear problemas
matematicos a partir de situaciones
generadas en el contexto social y
productivo.

Evidencia de desempenio:

Planteamiento de ecuacion.
GA3-240201528-AA2-EVO1.

Calificable

GA3-240201528-AA3. Realizar un

muestreo estadistico acerca de una

situacién contextualizada en la vida
diaria.

240201528-03. Resolver
problemas matematicos a partir de
situaciones generadas en el
contexto social y productivo.

Evidencia de producto:

Video sustentacion. GA3-
240201528-AA3_EVO1.

Calificable

GA3-240201528-AA4. Crear un
algoritmo para sistematizar el
célculo de perimetros, areas y

volumen de figuras planas y sélidos
regulares.

240201528-04. Proponer acciones
de mejora frente a los resultados
de los procedimientos matematicos
de acuerdo con el problema
planteado.

Evidencia de desempefio:

Algoritmo para el calculo de
areas y volimenes. GA3-
240201528-AA4-EVO01.

Calificable

GA3-240202501-AA1. Dialogar
sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos
sociales.

GA3-240202501-AA2. Reportar
sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos
laborales.

240202501-03. Discutir sobre
posibles soluciones a problemas
dentro de un rango variado de
contextos sociales y laborales.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario GA3-
240202501-AA1-EVO01.

Calificable

Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA1-
EV02.

Calificable

Evidencia de desempefio:

Foro. GA3-240202501-AA1-
EV03.

Calificable

48 HORAS

29/1/2026

4/2/2026

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-
240202501-AA2-EVO01.

Calificable

Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA2-
EV02.

48 HORAS

5/2/2026

11/2/2026




Calificable

Evidencia de desempefio:

Foro. GA3-240202501-AA2-
EV03.

Calificable




